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Ambientes informatizados de aprendizagem: o papel da escola e do professor no processo de
ensino-aprendizagem. Organizagdo de atividades para a pratica pedagégica utilizando o
computador.

OBJETIVOS

Geral
Reconhecer a importancia do uso adequado das tecnologias no ensino, na atualidade.

Especificos

1.

2.
3.
4

Construir atividades e/ou estratégias de uso pedagogico do computador.

Estudar a aplicacdo dos diversos recursos da informéatica no cotidiano da sala de aula.

Utilizar a internet no contexto educacional.

Identificar as ferramentas utilizadas na modalidade a distancia, utilizando e construindo
atividades especificas no ambiente moodle.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Contexto histdrico e fundamentos da informatica educacional:

1.1. Teoria sistémica e a aprendizagem por meio do computador.

1.2. Informatica educativa no Brasil.

Ambiente de aprendizagem informatizado:

2.1. Uso do software livre cmaptools para a construgcdo de mapas conceituais.

2.2. InformacGes basicas sobre 0s recursos existentes a serem utilizados: sistema operacional,
Microsoft Office, BrOffice, edicdo de texto e edi¢do de slides (movie maker).

2.3. Internet: caracteristicas gerais, e-mail, criacdo de blog, ambientes colaborativos de texto,
de apresentacéo e de videos respectivamente scribd, slideshare, you tube.

2.4. Redes sociais: 0 que é e como funciona. NogGes de web 1.0, web 2.0 e web 3.0. Criagdo e
utilizacdo de uma rede social entre os académicos da primeira série do curso de
pedagogia.

Utilizacdo do ambiente moodle:

3.1. Conteudos a serem abordados: Texto 1- “O que ¢é o ambiente moodle”,

ad



3.2. texto 2 -“A educagido a distincia no Brasil”, texto 3 - “A producdo de textos colaborativos em
ambientes virtuais” e texto 4 - “O que sdo redes sociais”.

3.3. Metodologia de trabalho: cada aluno devera se cadastrar no ambiente moodle para acessar 0s
textos para leitura, links, videos e outras informagdes sobre os contetidos mencionados acima.
Cada conteido corresponde a uma unidade com duracdo de uma semana e ao seu final uma
avaliacdo online. Ao final de todos os contetdos sera realizada uma avaliagdo presencial. Essa
atividade sera realizada nos meses de junho e outubro do corrente ano letivo de acordo com 0
cronograma das aulas.

3.4. Tecnologias utilizadas: sera utilizado o ambiente Moodle e videos que tratam sobre os temas.

3.5. Cronograma de tutoria presencial: a tutoria sera realizada em laboratdrio no horario das aulas de
cada turma, uma vez que ndo havera aula presencial nesses dias, com, no maximo, 5 alunos por
vez.

3.6. Critérios de avaliacdo: participacdo e acesso aos contetdos; realizacdo das atividades e exercicios
e avaliacdo presencial objetiva e individual.

3.7. Cronograma de avaliagéo:

Texto 1 — primeira Texto 2 — segunda Texto 3 — terceira Texto 4 — quarta
semana semana semana semana

Estudo do texto - O que | Estudo do texto - A | Estudo do texto - A | Estudo do texto - O
é 0 ambiente moodle educacdo a distancia | producdo de textos | que sdo redes sociais

no Brasil colaborativos em

ambientes virtuais

Atividade - Férum Atividade - | Atividade - Férum Atividade -Producdo

Questionario de texto

Avaliacdo presencial

METODOLOGIA

A dindmica das aulas sera realizada em laboratdrio de informatica e eventualmente em sala de aula.
Em cada semestre haverd atividade individual e em grupo. Cada académico (a) e/ou grupo devera
organizar as atividades a partir de um tema a ser definido sobre um conteido da disciplina ou outro de
interesse no curso.

As atividades podem ser assim descritas:

1. Elaboragdo de um mapa conceitual simples.

2. Organizacdo de texto e slides sobre o tema e encaminhéa-los para um ambiente colaborativo.

3. Criar um blog sobre o tema escolhido e disponibilizar o material produzido;

4. Participar das atividades no ambiente Moodle.

AVALIACAO

Atividades praticas em laboratério, individual e em grupo.
Avaliacdo escrita.
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