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EMENTA  

 

Ambientes informatizados de aprendizagem: o papel da escola e do professor no processo de 
ensino-aprendizagem. Organização de atividades para a prática pedagógica utilizando o 

computador. 

OBJETIVOS 

Geral 
Reconhecer a importância do uso adequado das tecnologias no ensino, na atualidade. 

 

Específicos 
1. Construir atividades e/ou estratégias de uso pedagógico do computador. 

2. Estudar a aplicação dos diversos recursos da informática no cotidiano da sala de aula. 

3. Utilizar a internet no contexto educacional. 

4. Identificar as ferramentas utilizadas na modalidade à distância, utilizando e construindo 
atividades específicas no ambiente moodle. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

1. Contexto histórico e fundamentos da informática educacional: 

1.1. Teoria sistêmica e a aprendizagem por meio do computador.  
1.2. Informática educativa no Brasil. 

2. Ambiente de aprendizagem informatizado: 

2.1. Uso do software livre cmaptools para a construção de mapas conceituais. 

2.2. Informações básicas sobre os recursos existentes a serem utilizados: sistema operacional, 
Microsoft Office, BrOffice, edição de texto e edição de slides (movie maker). 

2.3. Internet: características gerais, e-mail, criação de blog, ambientes colaborativos de texto, 

de apresentação e de vídeos respectivamente scribd, slideshare, you tube. 
2.4. Redes sociais: o que é e como funciona. Noções de web 1.0, web 2.0 e web 3.0. Criação e 

utilização de uma rede social entre os acadêmicos da primeira série do curso de 

pedagogia. 

3. Utilização do ambiente moodle: 
3.1. Conteúdos a serem abordados: Texto 1- “O que é o ambiente moodle”,



3.2.  texto 2 -“A educação a distância no Brasil”, texto 3 - “A produção de textos colaborativos em 

ambientes virtuais” e texto 4 - “O que são redes sociais”.  

3.3. Metodologia de trabalho: cada aluno deverá se cadastrar no ambiente moodle para acessar os 
textos para leitura, links, vídeos e outras informações sobre os conteúdos mencionados acima. 

Cada conteúdo corresponde a uma unidade com duração de uma semana e ao seu final uma 

avaliação online. Ao final de todos os conteúdos será realizada uma avaliação presencial. Essa 
atividade será realizada nos meses de junho e outubro do corrente ano letivo de acordo com o 

cronograma das aulas. 

3.4. Tecnologias utilizadas: será utilizado o ambiente Moodle e vídeos que tratam sobre os temas. 

3.5. Cronograma de tutoria presencial: a tutoria será realizada em laboratório no horário das aulas de 
cada turma, uma vez que não haverá aula presencial nesses dias, com, no máximo, 5 alunos por 

vez. 

3.6. Critérios de avaliação: participação e acesso aos conteúdos; realização das atividades e exercícios 
e avaliação presencial objetiva e individual. 

3.7. Cronograma de avaliação: 

 

Texto 1 – primeira 

semana 

Texto 2 – segunda 

semana 

Texto 3 – terceira 

semana 

Texto 4 – quarta 

semana 

Estudo do texto - O que 

é o ambiente moodle 

Estudo do texto - A 

educação à distância 
no Brasil 

Estudo do texto - A 

produção de textos 
colaborativos em 

ambientes virtuais 

Estudo do texto - O 

que são redes sociais 

Atividade - Fórum Atividade - 

Questionário 

Atividade - Fórum Atividade -Produção 

de texto 

Avaliação presencial 

  

METODOLOGIA 

 
A dinâmica das aulas será realizada em laboratório de informática e eventualmente em sala de aula. 

Em cada semestre haverá atividade individual e em grupo. Cada acadêmico (a) e/ou grupo deverá 

organizar as atividades a partir de um tema a ser definido sobre um conteúdo da disciplina ou outro de 
interesse no curso. 

As atividades podem ser assim descritas: 

1. Elaboração de um mapa conceitual simples. 

2. Organização de texto e slides sobre o tema e encaminhá-los para um ambiente colaborativo. 
3. Criar um blog sobre o tema escolhido e disponibilizar o material produzido; 

4. Participar das atividades no ambiente Moodle. 

 
AVALIAÇÃO 

 

Atividades práticas em laboratório, individual e em grupo. 
Avaliação escrita. 
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SUGESTÃO DE VÍDEOS 

O ponto de mutação 

Energia pura 
Quem somos nós 
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